Edukacni programy pro Skoly
objednavejte na edukace@moravska-galerie.cz

Pro materské skoly:

SE ZVIRATKY ZA UMENIM

Uvidite véci nevidané. Uménim vas provedou zviratka, sklouznete se strojem casu, vyrobite si masku
nebo vyzkousite psat na psacim stroji. Ze neumite psat? Nevadi, tady si hlavné viichni budeme
spole¢né hrat.

PRVNI OTISK

Sdélme svétu otiskem, kdo jsme! V nové expozici poprvé objevime soucasné umeéni, které odkazuje k
nejstarsim korfendm lidské pfirozenosti. Vytvorime stopy a otisky vlastnim télem, dechem anebo
dotykem.

JAK SE DELA GALERIE?

Galerie je misto, kde je kromé vystav spousta dalSich zajimavych mist, napf. knihovna, depozitar
nebo feditelna. Potkate se zde s kurdtorem i kustodem. Popovidame si o jejich préci. Vysvétlime si,
jaky je rozdil mezi obrazem, sochou a instalaci. Pfi poznavaci hie prozkoumame viechna dllezita
mista, na vitéze ¢ekd odmeéna.

Pro 1. stupeni ZS:

NA STOPE Pojd'te najit zatoulana zvitatka v galerii! Spoleéné si pFipravime ¢etnické éepice, vyrobime
lupy a vydame se po stopach zviratek. Uvidime, jak zviratka strazi obrazy, najdeme lupice, a cestou
necestou se taky sklouzneme na skluzavce.

DO AKCE!

Jaké uméni mizeme najit v galerii? UkdZeme vam, Ze to nejsou pouze obrazy a sochy. Propojenim
malby, divadla a kazdodenni zkusenosti si doslova na vlastni kizi vyzkousime, co je to happening a
performance. Budete se bavit.

JAK SE DELA GALERIE?

Galerie je misto, kde je kromé vystav spousta dalSich zajimavych mist, napf. knihovna, depozitaf
nebo feditelna. Potkate se zde s kuratorem ¢i kustodem. Popovidame si o jejich praci. Vysvétlime si,
jaky je rozdil mezi obrazem, sochou a instalaci. Pfi poznavaci hfe prozkoumame vSechna dUlezita
mista, na vitéze ¢ekd odména.

OBRAZ JAKO PUZZLE

Nékdy obraz vypada jako puzzle, poskladané z rznych tvar( a barev. Obrazy vypadaji jako sestavené
ze spousty malych krychli¢ek. Podle krychli — kubust nazvali cely vytvarny smér. Po prohlidce Casti
expozice ¢eského kubismu si trochu zasoutézime a také poskladame a dokreslime svj kubisticky
obraz.

NAHODNA SETKANI
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Nékdy se ndm stanou necekané véci, ndhodna setkani, takte si pfipadame jako ve snu. Sny jsou nékdy
podivné, kouzelné a fantastické. Pojdme si je spolecné vypravét. Vyzkousime si triky a hry malitd.
Inspirovani jejich obrazy se pokusime vytvofrit kolati a kresbou svij zvlastni neocekavany snovy svét.

Pro 2. stupen ZS:

SOCHY BEZ PODSTAVCE

V expozici, depozitafi i na nadvofi Pratdkova paldce: vSude vidime sochy. Na sochach z tradicnich i
netradi¢nich materiald si pfedstavime promény, vyznam a vyvoj sochaiského remesla. S pracovnim
listem nahlédneme do osud(i umélcl a jejich tvorby a zamyslime se, proc se v sou¢asném digitalnim
svété mute i svétlo stat sochou.

VZPOMINKA NA VZPOMINKU

,Bylo a bude,” fekl Dalibor Chatrny svym dilem a Jiti Valoch zase dostal poStou neviditelnou sochu. Te
je to moc divné a nepochopitelné? Hravou formou a za pomoci pracovniho listu se s uménim slova a
textu seznamime. Dozvite se, pro¢ uméni nemusi byt vidét a pro¢ myslenka je pro nékteré umélce
dlletitéjsi net malovany obraz. Na zavér si vytvorime dilo z vlastnich textd.

O KONSTRUKCI, INSTALACI A UMENI

Tivot ve mésté, rychly vyvoj védy a technologie. Chcete védét, jak toto vse ovlivnilo podobu
moderniho uméni? Pokud ano, ukateme vam, te umélec mdte byt i védec nebo konstruktér.
Inspirovani dilem v expozici si vytvofime vlastni prostorovou instalaci.

STROM MUTE BYT CERVENY NEBO MODRY

Malifi zacali vybirat barvy pro své obrazy podle pocitl. Dokazali tak vyjadrit napéti, plac, radost,
smutek a jiné emoce. Cervend je barva utrpeni a poku$eni a modra nekoneéna, flutd nadéje.
Spolecné si prohlédneme obrazy v expozici, sestavime barevny kruh a vytvofime kolat z barevnych
papird.

MALOVANI 3D

Pablo Picasso objevil na pocatku 20. stoleti kubismus. Tento vytvarny smér charakterizuje
geometricka stylizace a omezena barevnost. V ¢eském uméni ho najdeme v tvorbé Bohumila Kubisty
a Emila Filly. Kubistické principy zobrazovani si vyzkouSime ve vlastni kresbé.

TAJEMSTVI A SNY

»Nic neni krasnéjsiho net ndhodné setkdni Siciho stroje a desStniku na pitevnim stole,” to jsou slova
malife Salvadora Daliho. Surrealisté radi spojovali véci, které spolu nesouviseji, cot se nékdy stava ve
snech. Sezndmime se s predstaviteli ceského surrealismu a nechame se inspirovat jejich obrazy pro
nakresleni svého snu.

Pro stfedni skoly:

A SVETLO SE SOCHOU STALO

Sochy jsou viude, kam se podivas — v expozici, depozitati, na nadvoti Pratdkova palace. Pomoci
tradi¢nich i netradi¢nich materiall si predstavime promény, vyznam a vyvoj sochy béhem 20. a 21.
stoleti. Nahlédneme do osudl umélct a jejich tvorby. Porovname vyhody a nevyhody riznych



material( a zamyslime se nad sochou v sou¢asném virtualnim svété. Soucasti programu je pracovni
list.

SLOVO JE (SLOVO JE SLOVO)

,Bylo a bude,” fekl Dalibor Chatrny svym dilem a Jiti Valoch dostal postou neviditelnou sochu, ktera
ma vétsi cenu net jiny malovany obraz. Hra se slovy, texty a premény jejich vyznam se staly
pfirozenou soucasti uméni a také soucasného ,redlného” svéta socialnich siti. Ve spolecné diskusi
upozornime na tenkou hranici mezi uméleckou hrou v minulém stoleti a nebezpecim soucasného
virtudlniho svéta.

MODERNI SVET UMENI

Moderni tivot pocatku 20. stoleti zménil vytvarné uméni. Generace mladych malitd se snatila
prosadit ,,uméni Cisté, bez potadavkd naladovosti a dekorativnosti®. Malifi se pokouseli zachytit
novou zkusenost, experimentovali s barvou i tvary. Pojdte s ndmi na prohlidku expozice ¢eského
moderniho uméni a novych vytvarnych sméra. Béhem prohlidky si vytvofime vlastni myslenkovou
mapu ceské moderny.

V RUZNEM CASE, Z RUZNYCH POHLEDU

Picasso a Braque opustili iluzi prostoru a tradi¢ni perspektivu. Plochu obrazu rozbili hranatymi tvary a
liniemi, spojovali rzné detaily vidéné z riznych stanovist. Kubismus se ukazal jako jeden z nejvice
prakopnickych smér. V ¢eském prostredi se objevil nejen v malifstvi, ale i v sochafstvi, architekture
a utitém uméni. Mnohopohledovou kresbu si také mlteme prakticky vyzkouset.

AUTOMATICKE KRESBY

Manifest surrealismu z roku 1924 zddraziuje roli lidského podvédomi. Svét se stava snem.
Sezndmime se s principy tvorby surrealistd a vyzkousime hru ,Cadavre exquis”, podporujici
charakteristicky princip surrealismu — psychicky automatismus.



