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,,NO PAIN NO GAME — NEJBOLESTIVEJSI
VYSTAVA NA SVETE“.

Z CYKLU HRACSKY INSTINKT! SPIELTRIEB!

Narodni technické muzeum otevira vystavu, kterd je mimofadnym projektem. Je to nejen
interaktivni atraktivni vystava, ale i projekt s presahem, ktery kromé zabavy inspiruje

I K zamysleni nad vztahem ¢lovéka a soucasné hry ¢i techniky.

Vystava vznikla diky spolupraci Narodniho technického muzea s Goethe-Institutem a kona se
vramci festivalu Spieltrieb/ Hracsky instinkt, ktery je koncipovany jako proménny,
interdisciplinarni putovni program. Vystava zaznamenala velky uspéch vroce 2014
v Krakové a Lublani, po pfedstaveni v Narodnim technickém muzeu v Praze ji budou moci

navstévnici zazit v dalSich evropskych méstech, v Budapesti, Bratislave, Kosicich a Vilniusu.

Vystavu NO PAIN, NO GAME vytvofili na pozadani Goethe-Institutu Volker Morawe
a Tilman Reiff, umélecké duo /////////furllll z Kolina nad Rynem, které ziskalo za své projekty
renomované mezinarodni ceny. Dilo uméleckého dua ////////[furllll se pohybuje na rozhrani
mezi uménim a hrou, kritikou médii a zdbavou, provokuje a soucasné dokdze nadchnout.
/1 ar//ll chtéji z umeéni ucinit fyzicky proZitek — a to 1 za hranici pfijemnych zazitkd.
V projektu NO PAIN, NO GAME se vénuji fenoménu soucasné hry. Hra je kulturni praxe,
ktera Cloveéka provazi autvafi jiz po tisicileti, podnécuje jeho fantazii a pobizi ho
k maximalnim vykontim. Je$té nikdy ale vSedni den lidi vSech v€kovych kategorii tolik
nenasycovaly a neutvafely herni prvky. Svédci tohoto vyvoje hovoii o trendu gamifikace,
neboli zruSeni hranic mezi realitou a hrou, mezi praci a zdbavou. Vystava chce zohlednit
rostouci vyznam fenoménu hry. Dulezité je neprobirat a neuplatiiovat hru pouze v komerénim

kontextu, ale i v rdmci kulturniho diskursu.

Ve vystavé naleznou ndvstévnici 10 aktivnich instalaci, které rlznymi zplisoby zvou
k interakci - ke hie, a to podle naro¢nosti navstévniky od 6 let, 12 nebo az 16 let. Vystava

ptedstavi pocitacovou hru, kterd kazdou chybu trestd skute¢nou bolesti, nejmensi socialni sit’
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na svété, koule, které se jako mavnutim kouzelného proutku pii zpévu pohybuji, ¢i flipper, na
kterém hraji navstévnici na stejné trovni s hraci tvrdymi jako ocel. Vyzkouset si interaktivni
artefakty bude v n¢kolika piipadech stat navstévniky trochu odvahy, ale uziji si i humorné

situace. Aktivity pro mensi navstévniky jsou ,,aplné bezbolestné* a piivétivé.

Vystava NO PAIN NO GAME — NEJBOLESTIVEJSI VYSTAVA NA SVETE bude pro
navstévniky Néarodniho technického muzea ptistupna od 17. prosince 2014 do 8. inora 2015
ve velkém expozicnim sale Technika hrou. Vystava zpestii nabidku muzea, pfinese nové

podnéty a véfime, Ze oslovi nejen mladé navstévniky.
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