ISO III B – Doporučené technické parametry a postupy pro jednotlivé okruhy

Fotodokumentace: 

· Fotopřístroj – velikost snímače Full Frame (24 x 36 mm) nebo větší, rozlišení min. +- 20 MPx. Pro snímání nelze používat starší objektivy, určené pro analogové fotopřístroje.

· Formát dat - Fotodokumentace musí být pořizována zásadně ve formátu surových dat (RAW). Soubory RAW musí být archivovány jako mateční originální snímek společně s finálními zpracovanými snímky. Zpracované snímky jsou ze souborů RAW vytvářeny a archivovány ve formátu TIFF 16 bit/1 kanál RGB (tj. celkem 48 bit).

· Struktura a archivace dat – viz podrobný popis v kapitole 3.5 Příprava snímků k archivaci (viz metodika NPÚ Digitální a digitalizovaná fotografie pro vědecké účely v praxi památkové peče: https://www.npu.cz/cs/npu-a-pamatkova-pece/npu-jako-instituce/publikace/7698-digitalni-a-digitalizovana-fotografie-pro-vedecke-ucely-v-pamatkove-peci).
· Objektivizační prvky fotodokumentace – U fotodokumentace předmětů anebo při fotoreprodukci plošných předloh (např. malířská díla, grafika, tisky, mapy, atd.) se doporučuje použit nástroj XRite ColorChecker pro vytvoření profilu správy barev konkrétního snímku. Mateční data (RAW) musí být archivována s vloženým profilem správy barev (použití nástroje XRite ColorChecker  viz kapitola 4.2.1 Základní zásady při snímání plochých předloh, viz metodika NPÚ Digitální a digitalizovaná fotografie pro vědecké účely v praxi památkové peče).

· Dále se doporučuje použití dalších objektivizačních prvků dle kapitoly 3.4 Objektivizační prvky fotodokumentace.

· Světelné zdroje – Při pořizování fotodokumentace je nutné bez výjimek dodržovat požadavek jednotné teploty chromatičnosti osvětlení a zajistit dostatečné osvětlení objektu například prostřednictvím vhodných studiových světelných zdrojů. Pokud používané světelné zdroje nemají barevnou teplotu denního světla, je bezpodmínečně nutné pracovat v zatemněné místnosti, aby nedošlo k míchání barevných teplot světla, a tím k neodstranitelné barevné deformaci snímků. Způsob osvětlení a okolní prostředí musí zohledňovat vlastnosti povrchu digitalizované předlohy, například nesmí docházet k výrazným odleskům či zrcadlení okolních objektů.

2D skenování: 

Výsledná kvalita digitalizace je závislá na základních parametrech digitalizačních zařízení, které je možno ověřit příslušným testem, zejména pokud jde o:
1. efektivní (nikoliv nativní) rozlišení konkrétního digitalizačního zařízení,

2. denzitu konkrétního digitalizačního zařízení,

3. schopnost dosažení rovnoměrné hranové ostrosti v celé ploše skenu.

Provedené testy nebo zkušební digitalizáty budou proto v rámci výběrového řízení vyhodnocovány z hlediska:
1. dosažené hranové ostrosti a její rovnoměrnosti v celé ploše skenu,

2. dosaženého stupně prokreslení zrna světlocitlivé fotografické emulze u skenů negativů či diapozitivů menších než 13 x 18 cm,

3. dosaženého dynamického rozsahu skenu.

Skenovat je nutné i u černobílých předloh zásadně v režimu RGB a nikoliv ve stupních šedi. Jako obrazový formát je třeba použít některý z formátů tzv. surových dat, tj. například DT-file, RAW-TIFF, HDR-RAW atd.
Požadavek skenování do formátu surových dat, tj. do DT-file, RAW-TIFF, HDR-RAW atd., je zcela zásadní a vztahuje se jak na pozitivy (zvětšeniny nebo fotokopie), tak na negativy či diapozitivy.

ROZLIŠENÍ SKENŮ:

a) Rozlišení u pozitivních kopií nebo zvětšenin by mělo být minimálně 50 dpm, tedy 50 bodů na 1 milimetr, což je v přepočtu cca 1 270 dpi. Pokud nejde o kontaktní kopie, není nutné zvyšovat  u  pozitivních kopií nebo zvětšenin rozlišení nad hodnotu 2 000 dpi.  Rozdíl mezi 1270 a 2000 dpi u pozitivů zpravidla spočívá jen v "klidnějším" podání stupňů šedi u obrazových ploch díky jemnějšímu rozložení obrazu do jednotlivých obrazových bodů. U kontaktních kopií může být ale vyšší rozlišení naopak žádoucí a jedinou možností je stanovovat ho individuálně.

b) Rozlišení u negativů nebo diapozitivů je nutnou stanovit podle jejich konkrétní velikosti následovně:

c) Negativy nebo diapozitivy menší než 9 x 12 cm…. …….……4 300 – 4500 dpi

d) Negativy nebo diapozitivy 9 x 12 cm ……………….…….…2 500 – 3 000 dpi

e) Negativy nebo diapozitivy 9 x 12 až 13 x 18 cm ……..………………2 500 dpi

f) Negativy nebo diapozitivy 13 x 18 cm a větší…………...………….…2 000 dpi

Poznámka: U negativů nebo diapozitivů velikosti 9 x 12 cm je při volbě rozlišení (2 500 – 3 000 dpi) nutno vycházet z posouzení kvality kresby obrazu – pokud byly tyto snímky pořizovány již novějšími objektivy v průběhu 2. poloviny 20. stol., může být kvalita jejich prokreslení velmi vysoká a je proto nutné použít rozlišení cca 3000 dpi.

3D digitalizace: 
· Výsledná kvalita 3D digitalizace – předpokládané parametry digitálních objektů – musí odpovídat povaze (velikosti, materiálu, tvaru…) digitalizovaného objektu a požadavkům na zachycení vlastností objektu (detaily, specifika geometrie, vlastnosti povrchu) a musí být v souladu s deklarovanými cíli projektu. Zvolené technologie musí dovolit dosažení předpokládaných parametrů výsledných digitalizovaných objektů a musí být zřejmé, že v rámci projektu budou zajištěny všechny potřebné kroky potřebné k dosažení těchto parametrů. Proto je nutné s ohledem na charakter a vlastnosti vybraných objektů pro 3D digitalizaci zvolit nejvhodnější postup a techniku (či kombinaci) vedoucí k získání výsledku nejlepší kvality a ve formátech umožňujících jeho další využití.

· Pro proces digitalizace je třeba použít vhodnou technologii snímání (povrchu) objektu spolu se SW nástroji vhodnými pro danou techniku snímání, např. fotogrammetrii. 3D data z digitalizačních přístrojů, např. 3D skeneru nebo CT, jsou v prvním kroku získána převážně jako mračna bodů (3D point clouds) nebo fotografie řezů (slices) a tyto výstupy je vhodné uchovat v původní podobě a formátu. Použité rozlišení musí odpovídat (pokud je to technicky možné) velikosti požadovaných detailů geometrie nebo povrchu. Následné zpracování takto získaných dat vede na reprezentace geometrie pomocí polygonálních sítí, které jsou takto uloženy a zobrazovány. Při dalším zpracování se vytvářejí objemové modely určené pro specifické procesy dle cílového využití (např. VR aplikace) s povrchem odpovídajícím barevným vlastnostem povrchu původního objektu (obvykle ze snímku povrchu objektu, který musí být opět pořízen v dostatečném rozlišení). Jelikož aplikace pro prezentaci ve specifickém prostředí (např. online) využívají proprietární formáty bez možnosti exportu dat, je třeba uložit digitalizovaný objekt ještě před finálním zpracováním s využitím formátu zachovávajícího popis geometrie, vzhledu povrchu, popis/definice animací, případně vstupních bodů pro interakci, který je standardizován nezávislou nekomerční institucí. Takovým formátem se aktuálně jeví glTF. 

Audiovizuální obsah

Digitalizace: 

· Parametry digitalizovaného audiovizuálního obsahu musí být dostatečné k tomu, aby výsledný digitální soubor dat v rámci technologických možností zachoval všechny relevantní informace uložené na původním nosiči v míře deklarované v cílech projektu. Výsledný digitální materiál tedy může obsahovat i informace spojené s vlastnostmi nosiče (např. filmové zrno), pokud je to z odborného nebo historického hlediska podstatné, nesmí však docházet k redukci informací (například rozlišení nebo barev) v jiných než odůvodněních případech.  Zvolené technologie musí dovolit dosažení předpokládaných parametrů výsledných digitalizovaných dat a ověření, že jejich obsah (např. zvuková kvalita) plně odpovídá obsahu uloženém na původním nosiči. Dále musí být zřejmé, že v rámci projektu budou zajištěny všechny potřebné kroky potřebné k dosažení této kvality (parametrů digitálního objektu).

· Pro digitalizaci zvukové nahrávky z konkrétního typu nosiče (např. gramofonová deska či magnetický pás, to znamená požadavek zachycení autentického záznamu zvuku uloženého na daném nosiči. Takto vzniklá digitální archivační kopie (též source audio či preservation master – zdrojová kopie) musí být vytvořena s použitím parametrů záznamu (vzorkovací frekvence, bitová hloubka) převyšujícím technické možnosti původního nosiče. Obecné doporučení dle mezinárodních standardů a zkušeností z praxe je následující: bitová hloubka 24 bitů, vzorkovací frekvence 96 KHz, formát BWF. Záznam nesmí být na vstupu analogově digitálního převodníku nijak pozměňován a měl by se uchovávat se všemi dostupnými informacemi v tzv záhlaví výstupního souboru (obvykle typu Broadcast WAVE - BWF).

· U pohyblivého obrazu je třeba zohlednit rozlišení původního nosiče, např. u magnetického záznamu to znamená důsledně dodržovat parametry definované daným technickým řešením (např. televizní standard PAL). U filmu, zejména starších typů filmového pásu, je určení optického rozlišení předlohy obtížnější, výsledný digitalizát by však neměl být snímán s rozlišením menším než 2K (2,048 x 1,080 obrazových bodů), u 35 mm filmu potom 4K (4096 x 2160 obrazových bodů). Barevná hloubka opět musí odpovídat vlastnostem podkladu, u filmového materiálu je to minimálně 10 bitů na kanál a závisí na tom, zda se používá lineární, či logaritmická škála. Doporučený výstup ve formátu RAW s bitovou hloubkou 48bitů představuje ovšem enormní velkost souborů, proto je možné zvážit použití jiného formátu s nejlépe bezeztrátovou kompresí a vytvoření vhodné barevné konverzní tabulky LUT. Při digitalizaci je rovněž třeba věnovat pozornost poměru stran obrazu (obraz může být zaznamenán anamorficky) a snímkové frekvenci, která musí být u digitalizovaného obsahu zachována. U magnetického záznamu mohou být uložené informace ve snímcích neúplné (půlsnímky). U zvukového filmu nebo videa je třeba zajistit, aby digitalizovaný obsah bylo možné přehrát synchronně se zvukem. 
